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» Corporate Design

Perspektiven Studium
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Mode-Design

+ Foto: R. Weber

GRAFIK GAME MOD

Gebihren Kontakt Perspektiven Studium
b

Game-Design
In Zeiten globaler Markte, stetig
neuer Produkte, sich veranderndem
Konsumverhalten und einem Wandel
von Technik und Medien wird
professicnell visualisierte
Kommunikation zweifelsfrei zukiinftig ——
eine noch bedeutendere Rolle spielen.
Beste Chancen also fiir unsere
praxisorientiert ausgebildeten
Grafikdesigner. >mahr lesen

.

» Game Engines

Gebulhren Kontakt Standorte

Aufgrund ihrer Fahigkeiten im
gestalterischen und handwerklichen
Bereich bieten sich unseren
Absclventen im In- und Ausland
zahlreiche berufliche Perspektiven. Ob
im Designbereich, im Kostimbild, in
der Schnittkonstruktion, dem
Modejournalismus oder an anderer
Stelle - sie leben ihren kreativen
Traum. >mehr lesen

» Foto: Stadtmarketing SN

Gebuhren

Kontakt

In den letzten Jahren hat sich die
Gamesbranche weltweit zu einer der
groBten Kreativbranchen entwickelt.
Speziell auch in Deutschland
entstehen stetig neue Arbeitsplatze
und werden professionell ausgebildete
Gamedesigner gesucht — auch
auBerhalb der reinen Gamesbranche.
Beste Chancen also fiir unsere
Absolventen. >mehr lesen
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14. April 2011: Girls Day
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Studenten Wohnung
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j Grafik Q Mode

% Game

» Grafikdesign » Game Design » Modedesigner

» Kommunikationsdesign » Spiele Design » Designer Mode

¥ Praktikum Grafikdesign ¥ Game Designer ¥ Fashion Design

» Grafikdesigner ¥ Ausbildung Game r Model

b Ausbildung Grafikdesign Designer » Mode Model

b Studium Grafikdesign } Studium Game Designer » Modedesign Schule
» Grafikdesigner werden ¥ Game Designer werden ¥ Mode Schule

» Mediengestalter » Spiele Designer ¥ Ausbildung Mode
» Kommunikationsdesigner » Umschulung Gamedesign » Kostiimbild

» Web Designer » Weiterbildung » Fotoshooting

» Cover Designer Gamedesign » Modenschau

¥ Fotodesign

Finden Sie mehr

b Impressum

Aufbau

-Ubersichtlich
-klare Aufteilung
Aktuelles -auf ein Minimum reduziert

14, April 2011
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v Girls Day Gruppe

14. April 2011: Girls Day
Girls Day 2011 - der kreative
Tag nur fir Madchen und
junge Frauen. Schon jetzt
anmelden!

mehr
“Tag der offenen Tiir"” in
Schwerin, 18. Juni 2011
Werkschau des Bereichs
Modedesign,
Studierendenarbeiten, Infos
auch zum neuen Standort
Leipzig u.v.m. - Wir freuen
uns auf Euren und Ihren

Besuch.

mehr
Gamedesign erstmals in
Leipzig

Deine Chance! Ab 01.09.2011
auch in Leipzig Game-
Designer/in werden!

mehr
Bewerbungen 2011
Die Bewerbungszeit fir den
2011-er Start in den drei
Fachbereichen Grafikdesign,
Modedesign und Game Design
hat begonnen.

mehr
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P Studium

Grafik

Teolle berufliche Perspen. -n, Artwlt mit
Menschen und moderner Tec
ische Herausforderungen . ' <tetig Y
e Ideen gefragt - so sieht das
yen des Grafik ners aus. Hier
die Jobs fiir june ative, die
n_hnen als i

* Perspektiven
> Inhalte

»* Gebiihren & Férderung

Mathestunde statt
fantasievolle Gebilde

k
auf dem Kéastc h-—npamer entstehen lassen.
seste LNancen aise Tur unsere —J

» Bewerbung
» Kontakt

—_ (] el e

» Fotografie

Grafikdesigner. >mehr lesen + Gestalterische Grundlagen

Perspektiven Studium Geblhren Kontakt Standorte
-

Schwerin

Mode-Design

Aufgrund ihrer Fahigkeiten im
gestalterischen und handwerklichen
Bereich bieten sich unseren
Absolventen im In- und Ausland
zahlreiche berufliche Perspektiven. Ob
im Designbereich, im Kostumbild, in
der Schnittkonstruktion, dem
Modejournalismus oder an anderer
Stelle - sie leben ihren kreativen
Traum. >mehr lesen

» Foto: R. Cordes
» Foto: M. Garner
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- -en letzten Jahren hat sich die
Game. -anche weltweit zu einer der
groBten Kre. ~hranchen entwickelt.
Speziell auch in Ln. “-=hland

. “=hen stetig neue A/ . ‘*splitze
und weru. ~rofessionell ausy. ‘'dete
Gamedesigner y. ~ht — auch
auBerhalb der reinen L. “~hranche.
Beste Chancen also flir unsere
Absolventen. >mehr lesen
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Pull down Menii:

Gut

- Einzelne Féacher

- kurzer Infotext

- nur wichtige Punkte

Schlecht:
- nur Logo flihrt zurtick zur Home Seite

- erster Button verwirrend



Fachrichtungen:

Gut:

DESIGNSCHULE | GRAFIK = GAME = MODE Menilleiste
: - 2 Varianten
Perspektiven Studium Gebih Aktuelles . ) 1 . Ordnenn()dell
. PP 2. Schiebemodel mit Pfeil

Benutzererlebnis grof3

Konsumverhalten und einem Wandel : == gréBten Kreativbranchen entwickelt. - kurze Texte
(] ] LI)SSE WIRKUNG von Technik und Medien wird TR Speziell auch in Deutschland {'I
professionell visualisierte : entstehen stetig neue Arbeitsplétze E . ‘

Kommunikation zweifelsfrei zukinftig —£ Il ~ienahildate

eine noch bedeutendere Rolle spielen. . Gamedesigner gesucht — auch FOSINS LAy s - Bllder andem SlCh SynChron
Beste Chancen also flr unsere ] auBerhalb der reinen Gamesbranche. -—> ES Stehen Fécher/ Fotografen

praxisorientiert ausgebildeten Beste Chance— -~ =~~~

» Plakatgestaltung Grafikdesigner. >mehr lesen » Gestalterische Grundlagen Absolventen. =mehr lesen : . dran
14. April 2011: Girls Day

Girls Day 2011 - der kreative
Ur Madchen und

Grafik-Design | _
In Zeiten globaler Mérkte, stetig In den letzten Jahren hat sich die ' ! =
neuer Produkte, sich veranderndem Al nba wnalbuwait 71 @iner der el
ok 7 4l

Schlecht:

Perspektiven Studium Gebiihren Kontakt Specials > junge Fradd ezt .
- — A T anmelden! - ,,mehr lesen‘ Button ist zu
. 14, April 2011: Girls Day mehr .
Mode-Des|gn “Tag der offenen Tiir" in unauffalhg

e Werkschau des Bereichs

Modedesign, - keine weiteren Informationen

Studierendenarbeiten, Infos

Bereich bieten sich unseren
Absolventen im In- und Ausland
zahlreiche berufliche Perspektiven. Ob
im Designbereich, im Kostiimbild, in

A\ufgrund ihrer Fahigkeiten im I’l : ety D S - Bllder niCht ankliCkbar
!r"" zu den Fachern

Leipzig u.v.m. — Wir freuen

der Schnittkonstruktion, dem W ! uns auf Euren und Ihren
Modejournalismus cder an anderer ‘ Besuch.
Stelle - sie leben ihren kreativen ¢ Foto: R. Cordes + Girls Day Teilnehmerin mehr
» Foto: M. Garner Traum. >mehr lesen Ga_me.dulgrl erstmals in
Leipzig

Deine Chance! Ab 01.09.2011
auch in Leipzig Game-

Designer/in werden!
mehr
Bewerbungen 2011
Designschule j Grafik % Game Q Mode Finden Sie mehr Die Bewerbungszeit fiir den
2011-er Start in den drei

» Designschule Schwerin b Grafikdesign + Game Design } Modedesigner | » | Fachbereichen Grafikdesign,
» Designschule Leipzig » Kommunikationsdesign » Spiele Design » Designer Mode Modedesign und Game Design
¥ Fachhochschulreife » Praktikum Grafikdesign » Game Designer } Fashion Design Pt Bagntnes
Design » Grafikdesigner » Ausbildung Game » Model » Impressum i ks
¥ Studenten Wohnung ¥ Ausbildung Grafikdesign Designer b Mode Model
Schwerin » Studium Grafikdesign » Studium Game Designer » Modedesign Schule
¥ Studenten Wohnung » Grafikdesigner werden » Game Designer werden + Mode Schule
Leipzig » Mediengestalter + Spiele Designer b Ausbildung Mode
» Praktikum Design » Kommunikationsdesigner » Umschulung Gamedesign ¥ Kostimbild
b Girls Day » Web Designer F Weiterbildung } Fotoshooting
» Design Studium » Cowver Designer Gamedesign » Modenschau
b Design Ausbildung » Fotodesign
» Ausbildung Grafikdesign
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DESIGNSCHULE GRAFIK GAME MODE

Perspektiven Studium Geblhren Kontakt Perspektiven Studium Gebilhren Kontakt
b b

Grafik-Design Game-Design

In Zeiten globaler Markte, stetig
neuer Produkte, sich veranderndem
Konsumverhalten und einem Wandel
von Technik und Medien wird
professionell visualisierte
Kommunikation zweifelsfrei zukiinftig
eine noch bedeutendere Rolle spielen.
Beste Chancen also flr unsere
praxisorientiert ausgebildeten
Grafikdesigner. >mehr lesen

In den letzten Jahren hat sich die
Gamesbranche weltweit zu einer der
griBten Kreativbranchen entwickelt.
Speziell auch in Deutschland
entstehen stetig neue Arbeitsplétze
und werden professionell ausgek” _.2
Gamedesigner gesucht — - _.
auBerhalb der rei- _ samesbranche.
Beste Cha~ .. also fir unsere

» Gestalterische Grundlagen Ab- .nten. >mehr lesen

GR()sSE WIRKUNG

» Plakatgestaltung

Studium Gebiihren Kontakt Standorte Specials »

Perspektiven
-

Schwerin 14, April 2011: Girls Day

Mode-Design |

Aufgrund ihrer Fahigkeiten im
gestalterischen und handwerklichen
Bereich bieten sich unseren
Absclventen im In- und Ausland
zahlreiche berufliche Perspektiven. Ob
im Designbereich, im KostlUmbild, in
der Schnittkonstruktion, dem
Modejournalismus oder an anderer
Stelle - sie leben ihren kreativen
Traum. >mehr lesen

s N

» Foto: R. Cordes » Girls Day Teilnehmerin

» Foto: M. Garner

Q Mode

j Grafik % Game

Designschule Finden Sie mehr

» Designschule Schwerin » Grafikdesign » Game Design » Modedesigner

b Designschule Leipzig P Kommunikationsdesign » Spiele Design + Designer Mode

» Fachhochschulreife » Praktikum Grafikdesign » Game Designer » Fashion Design
Design » Grafikdesigner * Ausbildung Game b Madel b Impressum

» Studenten Wohnung » Ausbildung Grafikdesign Designer » Mode Model
Schwerin » Studium Grafikdesign * Studium Game Designer » Modedesign Schule

b Studenten Wohnung b Grafikdesigner werden » Game Designer werden b Mode Schule
Leipzig » Mediengestalter » Spiele Designer ¥ Ausbildung Mode

b Praktikum Design » Kommunikationsdesigner * Umschulung Gamedesign b Kostumbild

» Girls Day » Web Designer » Weiterbildung » Fotoshooting

b Design Studium » Cover Designer Gamedesign + Modenschau

» Design Ausbhildung » Fotodesign

¥ Ausbildung Grafikdesign

Aktuelles w

14. April 2011: Girls Day
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» Girls Day Teilnehmerin

14, April 2011: Girls Day
Girls Day 2011 - der kreative
Tag nur fur Madchen und
junge Frauen. Schon jetzt
anmelden!

mehr
“Tag der offenen Tir” in
Schwerin, 18. Juni 2011
Werkschau des Bereichs
Modedesign,
Studierendenarbeiten, Infos
auch zum neuen Standort
Leipzig u.v.m. — Wir freuen
uns auf Euren und Ihren
Besuch.

mehr
Gamedesign erstmals in
Leipzig
Deine Chance! Ab 01.09.2011
auch in Leipzig Game-
Designer/in werden!
mehr

Bewerbungen 2011

Die Bewerbungszeit fur den
2011-er Start in den drei
Fachbereichen Grafikdesign,
Modedesign und Game Design
hat bagonnen.

mehr

Zusatz:

Gut:

2 Zusatzpunkte (Standort /

Speciales)

aufdringlich

- trotz anderer Grofle, noch im

Raster

Seitenbalken:
Gut:

- autklappbar

- Sondertermine

nur Bilder, deswegen nicht
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FuBzeile:

DESIGNSCHULE GRAFIK GAME MODE

Gut:

Persp-elv(tlven Studium Gebuhren Kontakt Parspebtlvan Studium Gebuhren Kontakt _ Symbole ﬁirjedes FaCh

Grafik-Design Game-Design
In Zeiten globaler Mérkte, stetig - In den letzten Jahren hat sich die SChleCht‘
neuer Produkte, sich veranderndem . Gamesbranche weltweit zu einer der _ Links in der Auﬂistung VerWirrend keine préiZisen
Konsumverhalten und einem Wandel — groBten Kreativbranchen entwickelt. ?

GR(1)SSE WIRKUNG | von Technik und Medien wird M| Speziell auch in Deutschiand Angaben
professionell visualisierte . entstehen stetig neue Arbeits-’ ..ze

Kommunikation zweifelsfrei zukiinftig und werden professionell - .sgebildete - belm AnkliCken, kOmmt man nur auf dle Startseite
eine noch bedeutendere Rolle spielen. . Gamedesigner gesuck™ - auch des FaCheS (keine Sonderinfomationen)

Beste Chancen also flr unsere auBerhalb der rei- .1 Gamesbranche.
praxisorientiert ausgebildeten : Beste Chance: Jiso fur unsere
» Plakatgestaltung Grafikdesigner. >mehr lesen » Gestalterische Grundlagen Absclvent .. >mehr lesen

Perspektiven Studium Gebiihren Kontakt Standorte . Specials »
b e —

Schwerin 14, April 2011: Girls Day

Mode-Design

Aufgrund ihrer Fahigkeiten im

gestalterischen und handwerklichen

Bereich bieten sich unseren

Absolventen im In- und Ausland

zahlreiche berufliche Perspektiven. Ob

im Designbereich, im Kostiimbild, in

der Schnittkonstruktion, dem

Modejournalismus oder an and- «r

Stelle - sie leben ihren kre- .ven » Foto: R. Cordes » Girls Day Teilnehmerin

» Foto: M. Garner Traum. >mehr lesen

Designschule j Grafik % Game Q Mode Finden Sie mehr
» Designschule Schwerin » Grafikdesign » Game Design » Modedesigner » |
» Designschule Leipzig » Kommunikationsdesign » Spiele Design » Designer Mode
» Fachhochschulreife » Praktikum Grafikdesign » Game Designer » Fashion Design
Design » Grafikdesigner » Ausbildung Game » Model » Impressum
¥ Studenten Wohnung b Ausbildung Grafikdesign Designer } Mode Model
Schwerin » Studium Grafikdesign » Studium Game Designer » Modedesign Schule
¥ Studenten Wohnung v Grafikdesigner werden * Game Designer werden b Mode Schule
Leipzig » Mediengestalter » Spiele Designer ¥ Ausbildung Mode
¥ Praktikum Design » Kommunikationsdesigner * Umschulung Gamedesign b Kostimbild
b Girls Day » Web Designer F Weiterbildung } Fotoshooting
» Design Studium » Cover Designer Gamedesign » Modenschau
13 » Fotodesign

Design Ausbildung



DESIGNSCHULE

Grundlagen & Fachpraxis
Spezialisierung
Praktika

Abschlusspriifung

Jetzt informieren

Telefon:

0385-5559775

GRAFIK = GAME  MODE

Unterseiten:

Gut:
- Studiengang direkt anwidhlbar
- Telefonnummer auffiallig

Inhalte

Schlecht:
- Ansprechpartner und Uhrzeiten feh-
len bei der Nummer

30 Design, Studentenarbeit

In den Képfen vieler Menschen i typische Game Designer ein Einsiedler und
Eigenbridler, der den ganzeggPag in einem dunklen Raum hinter seinem Monitor
hockt und von der AufgWelt kaum etwas wahrnimmt. Er spielt, entwickelt so
irgendwie herungd niemand weib so0 genau, womit er sein Brot verdient.

keit aber haben sie spannende Jobs mit festen Einkommen, sind sie
geschlossen, haben einen Blick auf den Rest der Welt, sind kreativ,
interessiert, offen, ideenreich, arbeiten in Teams = und sind vor allem inzwischen
gut ausgebildet, verfiigen (ber ein entsprechendes Fachwissen, sind geibt im
Umgang mit branchenspezifischer Gestaltungssoftware im 20- und 3D- Bereich,
Und natirlich sollten sie gern mal spielen und sich vor allem mit einer breiten
Palette an Spielen auskennen,

Stetiger Praxisbezug durch Ubungen und Projekte

Anspruch und Inhalt unserer branchenorientierten Ausbildung im Fachbereich
Game Design ist daher, unseren Studierenden die notwendigen Fahigkeiten und
Fertigkeiten, sowie das erforderliche Grundlagen- und Fachwissen zu
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GRAFIK = GAME  MODE

Inhalt;

- : Inhalte Gut:

- kurz und Prézise

falls mehr Informationen verlangt
werden, aufklappbar

- Bilder und Text in einem Raster

- Bilder gekennzeichnet

- keine zulangen Zeilen

- Orange Uberschriften markant (lo-
ckern den Text auf)

Grundlagen & Fachpraxis
Spezialisierung
Praktika

Abschlusspriifung

g e

e e

Schlecht:

- Bilder nicht anklickbar

- keine weiteren Informationen durch
anklicken der Beschriftung der Bilder

In den Kbpfen vieler Menschen ist der typische Game Designer ein Einsiedler urg
Eigenbridler, der den ganzen Tag in einem dunklen Raum hinter seinem Monitg
hockt und von der AuBenwelt kaum etwas wahrnimmt. Er spielt, entwickelt
irgendwie herum und niemand weib 50 genau, womit er sein Brot verdient.

Jetzt informieren

In Wirklichkeit aber haben sie spannende Jobs mit festen Einkommen, sind sie
aufgeschlossen, haben einen Blick auf den Rest der Welt, sind kreativ,

interessiert, offen, ideenreich, arbeiten in Teams = und sind vor allem inzwischs
gut ausgebildet, verfiigen (ber ein entsprechendes Fachwissen, sind gedbt i
Umgang mit branchenspezifischer Gestaltungssoftware im 20- und 3D- Beg
Und natirlich sollten sie gern mal spielen und sich vor allem mit einer b
Palette an Spielen auskennen,

Stetiger Praxisbezug durch Ubungen und Projekte

Anspruch und Inhalt unserer branchenorientierten Ausbildung im Fachbereich
Game Design ist daher, unseren Studierenden die notwendigen Fahigkeiten und
Fertigkeiten, sowie das erforderliche Grundlagen- und Fachwissen zu
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Telefon:

0385-5559775
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Voraussetzungen
k Ablauf
Onlinebewerbung
Erfolge & Lebenslaufe
Jimec bt slons
Kontakt

Jetzt informieren

Telefon:

0385-5559775

Jetzt informieren

Telefon:

0385-5559775

Ablauf

Bewerbungsinfos:

Gut:

- Geringer Text

--> Im Text zusitzliche Links zum Aufklappen
- Fragepunkte gut sichtbar (Bold)

- Gezielte Auswahl von Fragen moglich

- Text nicht erschlagend (mehr Lust zum wei-
terlesen und klicken)

Virtueller Vorigg®ngssaal; Studghtenarbeit

Starte mit uns in Dein kreatives Berufsleben!
Ohne Mindestalter, Ohne Wartezeit - Staggereits mit 16 Jahre Bglich!

1. Informiere Dich! = Jede C Ce nutzen

> mehr zu diesem Schr

2. Die schriftliche Bewerbung

Starte mit uns in Dein kreatives Berufsleben!
Ohne Mindestalter, Ohne Wartezeit = Start bereits mit 164Bhren mébglich!

1. Informiere Dich! - Jede Chance nutzen

> mehr zu diesem Schritt

Girls'Day, Tag der offenen Tdr, Studieninfotage, Schilerpraktikum, diverse
Berufsmessen, Modeschauen, Ausstellungen und viele weitere Moglichkeiten
bieten sich jedes Jahr, um erste Einblicke in die Designschule und die ebenso
modernen wie zukunftsfihigen Fachbereiche Grafikdesign, Modedesign und

Game Design zu werfen. Uns ist wichtig, dass sich alle interessierten Kreativen
und sehr gern auch deren Familien und Freunde ein eigenes Bild von unserer
Arbeit und unserem Angebot machen. Auch hier bieten wir eine gréBtmadgliche
Transparenz = denn wir haben nichts zu verstecken und missen uns auch nicht
wverstecken.




Umschulungskurs

Kontakt

Jetzt informieren

Telefon:

0385-5559775

Moderner Mac-Raum der Designschule; Foto: D55

Auf dieser Seite besteht die Maglichkeit einer Onlinebewerbung fir einen der
interessanten Fachbereiche Grafikdesign oder Modedesign oder Game Design an
der Designschule. Da es sich um eine wirkliche Bewerbung handelt, bitten wir
daraum, an den entsprechenden Stellen das Bewerbungsschreiben, den
tabellarischen Lebenslauf, ein Bewerbungsfoto und, so digital vorhanden, Kopien
des letrten Zeugnisses sowie eventueller Praktikumsbescheinigungen o.4.
hochzuladen und uns so zur Verflgung zu stellemn.

Sollten nicht alle Unterlagen digital verfigbar sein, bitten wir daraum, diesg/dann
zum persdnlichen Vorstellungsgesprach mitzubringen. Einen Terminvorsghlag
senden wir schnellstméglich nach Eingang der Onlinebewerbung.

Allgemeine Angaben zu Dir:

Geschlecht*
[] weiblich [] ménnlich

Vorname*

Nachname*

Telefon 1 (Festnetz oder Mobil)*

Telefon 2 (Festnetz oder Mobil)

Online Bewerbung:

Gut:

- leicht /schnell ausfiillbar
- iibersichtlich

- alles auf einer Seite



